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PROLOGUE :

Il y a cinguante ans, une mystérieuse &pée fut découverte dans les ruines dun vieux chateay
allemand. L'épée, surmonteée d'une pierre precieuse d'origine inconnue, portait le nom de
EHRGEIZ™

La nouvelle se répandit rapidement. EHRGEIZ devint alors T'enjeu d'un grand tournoi attirant les
combattants du monde entier.

Ala meme epoque, une organisation secréte entreprenait des fouflles au Moyen-Orient afin de
percer le secret de limmortalité. Cependant, 1a derniere cle donnant 1'accés aux ruines ne put
etre trouvee. Aujourd hui, une 18zende raconte que la pierre incrustée dans EHRGEIZ serait la e
de cette porte.

Ceux qui espérent decouvrir enfin le secret des ruines doivent pour cela remporter le tournoi.
La tension est @ son comble au sein des participants. Le jour de la confrontation est proche !

DEMARRAGE DU JEU :

ATTENTION :
Il est recommande de ne pas inserer ni retirer de périph&riques IMEMORY CARDS, accesscires...
lorsgue Ta conscle est allumee.

Prépare la console PlayStation conformement aux instructions du mgde d emploi. Assure-toi que

la consale est eteinte lorsque tu inséres ou retires un disque. Insére’le disque EHRGEIZ et ferme
le couvercle du compartiment a disque. Connecte une ou deux Manettes aux ports de Manette et
allume 1a console PlayStation (appuie sur ON|. Pour &viter la séquence dintroduction, appuie sur

la touche START.




Le menu suivant apparait aprés I'introduction:
- EHRGEIZ

* MINI GAMES

- Brand New QUEST

+ MEMORY CARD

ECRAN MENU
Utilise les touches directionnelles pour selectionner une option et appuie sur la touche & pour
valider. Un nouvel écran apparait. Pour chague mode de jeu. référe-toi @ la page indiquée

EHRGEIZ O7
MINI GAMES 26
Brand New Quest 28

A partir de f'ecran EHRGEIZ, tu peux revenir au menu principal en sélectionnant EXIT ou en appuyant
sur la touche @.

Pour les Mini Games ‘Mini Jeux), tu peux revenir au menu principal en appuuant sur la touche @
pendant la présentation.

Il nest pas possible de retourner au menu principal, une fois le mode Brand New QUEST selectionne.
Sauvegarde les donnges de ton jeu EHRGEIZ afin de ne pas les perdre. ¥

MEMORY CARD :

ATTENTION:
Assure-toi qu'il y a suffisamment de blocs libres sur ta MEMORY CARD avant de commencer & jouer.

Selectionne MEMORY CARD sur le menu principal. Cette option te permet de sauvegarder tes
résultats en modes Arcade et Mini Games uniguement. Un seul bloc est nécessaire pour
sauvegarder les donnees du jeu en modes Arcade et Mini Games. En mode QUEST, deux blocs sont
necessaires. Pour les instructions concernant la sauvegarde et le chargement, réfere-tol aux
rubriques 'Saving' et 'Loading’ de la p. 34
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MANETTES :

TOUCHE L2 - (WMg - Sat) ——geuem

Sk TOUCHE B2 - G Guard - délemse
TOUCHE L1 = [hamg - saut =

TOUCHE B - G Guard - defenss

TOUCHE A = H 'Hieh Sttack - sttagues hate

TOUCHES IRECTIOMNELLES TOUCHE ) - § {saocial attack - aTiagque speciale

QU MOYSTICH GALICHE TOUWCHE X - L [Low Attsch - sitsque hasie
[Bouger. Bapuyer deus fois TOUCHE [ - H (High Attack -attaque haute)
PO saute

— TOUCHE START - |PausoMany

INTERRLUPTELIR DE MODE AMNALOG /Analesfous
anglogwibratien active’ 0N lorssul 1 LED st allumae

TOUCHE SELECT - [de sélactinn)
Nea £art pas pencant la combat]

La Manette posséde quatre confieurations. Les touches ci-dessus concernent le mode Arcade.

Dans le mode Controller, 1a touche ® combine les touches High 'H) et Low (L) Attack et annule 1a
fonction saut avec les touches directionnelles. Ces touches ont &té concues pour 1a PlayStation.
Avec 'option Custom, tu peux personnaliser la configuration des touches. Lors de la s8lection des
personnaees, appuie sur la touche SELECT pour accéder au menu de configuration des touches. Pour
jouer & EHRGEIZ, tu peux aussi utiliser la Manette Analogique (DUALGHOCK en mode ANALOG LED :
ROUGE.. Tu peux contr8ler le personnage avec le joystick eauche, les fonctions des touches restent
les mémes. La fonction de vibration peut 8tre mise sur ON'OFF & partir du menu Options.

Remarque : Lorsque tu commences une partie, tu te trouves par d&faut en mode Arcade.



LES COMMANDES :

Touches directionnelles et fonction des touches ;

Appuyer une fois sur 1a touche directionnelle,
-y Maintenir 1a touche directionnelle enfoncée.

H: High Attack - Attaque haute. Appuyer sur la touche @ ou la touche &,
(L) Low Attack - Attaque basse. Appuyer sur 1a touche €.
)4 Just Frame Technigue - Technigue sp&ciale. Explications p. 13,

[Jumpl: Saut. Appuyer sur la touche L1 ou L2,

G Guard — Défense. Appuyer sur la touche R1 ou R2.

(S Special Attack — Attaque speciale. Appuyer sur la touche @.
[+ Appuyer en méme temps.

EHRGEIZ :

REGLES DU JEU

Le but de chague participant est de vaincre tous les adversaires auxquels il est confronte. Utilise
les techniques de combat conventionnelles et les attaques spéciales [’ ial Attacks  pour affaiblir
ton adversaire et gagner le combat. Celui qui epuise 1a jauge de vie de=on adversaire - situee en
haut de 1'8cran - ou celui dont 1a jauee est la plus remplie a la fin du temps imparti gagne une
manche. 5i les deux jauges se vident simultanement ou sont au meéme niveau a 1a fin du combat, les
deux joueurs sont a galite.

Le premier gui gaene deux manches est le vaingueur,

oy



L'ECRAN :

1. Le Chronométre
1l affiche le temps du match. Le match est terming quand le
chronométre atteint zéro.

2. La jaure de vie [barre verte)

La jauee de gauche affiche le niveau de vie du joueur 1 et celle de
droite le niveau de vie du joueur 2. Les jauges se vident a chague
fois que les joueurs subissent des dommages. Un joueur est hors de
combat, lorsque sa jauge de vie est vide.

2. La jause ‘Spacial Attack” (barre rose)

Elle affiche le reste d @nergie qui peut &tre utilisée pour les attaques spéciales. La jauee de gauche
correspond au joueur 1 et celle de droite au joueur 2. La jauge diminue 3 chaque attaque speciale ou
interruption. Quand 1a jauee est vide, le joueur ne peut plus utiliser ni les attagues spéciales ni les
interruptions.

4. Les pointe
Les points gagnés s'affichent & lissue du combat.

ARCADE MODE :

¥
Cette option te permet de te mesurer a un adversaire controle par lordinateur.
Un deuxiéme joueur peut se joindre au jeu 8 nimporte quel moment en appuyant sur la touche
START de la deuxieme Manette. Le vainqueur peut continuer de jouer en mode Arcade. Tu peux
mettre le jeu sur pause en appuyant sur 1a touche START. Une fois sur pause, tu peux avec T'option
EXIT arréter 1a partie et retourner au menu principal de EHRGEIZ.

Game Over / Continue:
Quand tu perds en mode Arcade, 'option CONTINUE apparait. Pour recommencer le combat, appuie
sur 1a touche START avant que le chronomeétre natteigne zéro. Sinon, GAME OVER s'affiche a l'ecran

o



VS MODE :

Cette option permet a deux joueurs de s'affronter. Selectionnez votre personnaee avec les touches
directionnelles, puis choisissez ensuite le lieu du combat et le niveau de difficulté. Le combat débute
tout de suite aprés.

PRACTICE :

Loption Practice (entrainement) te permet de te familiariser avec les personnages de ton choix en les
faisant combattre sans limitation de temps et sans subir de dommages. Pour commencer, choisis ton

personnage et M'adversaire avec lequel il s'entraine. Tu peux personnaliser le combat en appuyant sur
l2 touche START. Un menu Options apparait alors. Utilise les touches directionnelles bas ou haut pour

choisir une option et les touches gauche ou droite pour chaneger la sélection. Pour retourner au mode
Practice, appuie sur START. Les options sont les suivantes :

PLAYER/ENEMY :

Permet de sélectionner les commandes et régler les mouvements du personnage contrlé par
l'ordinateur.

CONTROL DISPLAY :

Permet de visualiser ou non au bas de I'ecran les touches utilisees par le joueur 1 avec ON/OFF.
STATUS DISPLAY :

Permet d'afficher ou non les dommages causés et les technigues de combat utilisées avec ON/OFF.

SPECIAL GAUGE : ¥
Permet de réeler la jauee 'Special Attack” sur FULL [plein) ou EMPTY (vide .

STAGE :
Parmet de choisir I'aréne d'entrainement.

CHARACTER SELECT :
Permet d'afficher I'ecran de selection des personnages.

EXIT TO TITLE :
Permet de retourner au menu principal.

o9



| - = =

| OPTIONS : S

Tu peux modifier les parametres du jeuw.
Appuie sur les touches directionnelles haut ou bas pour sélectionner une option et valide avec la

touche €3,

GAME SETTINGS :
En selectionnant cette option. un autre menu propose les choix suivants. Utilise les touches
directionnelles gauche ou droite pour chaneer les donnees.

CPU LEVEL
Permet de choisir 1a force des adversaires controles par 'ordinateur. 1l existe cing niveaux

allant de VERY EASY [trés facile) a VERY HARD [trés difficilel

SET COUNT
Permet de choisir le nombre de manches par combat. de 13 4.

TIME
Permet de selectionner la durée de chaque combat, de 20 secondes 3 un temps indefind Infinity).

HIT POINT
Permet de choisir le niveau de vie des personnages.

BOX
Permet de choisir davoir ou non des caisses dans I'arene.
Une caisse peut etre utilisee comme arme et contenir des cbjets utiles.

¥

EXIT
Permet de retourner au menu Options.

DISPLAY ADIUST :
Permet de centrer 1'ecran.

VIBRATION :
Permet d'aveir ou non la fonction de vibration de la Manette Analogique (DUALSHOCK). Appuyer

sur ON'OFF.

MOVIE PLAYER :
Fermet de regarder lintroduction ainsi que les differentes sequences de fin n'oublie pas de
sauveegarder, aprés avoir termine le mode ARCADE avec un des personnages .

L.
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OUND SETTING :
‘mPermet de selectionner la musique du jeu et le son (mono ou stereo.

VEXIT :
.".'lﬂermet de retourner au menu EHRGEIZ
3=

EMGUVEMENTS .

hague personnage peut pivoter de 360 degrés oil gue soit l'adversaire. Utilise les touches
irectionnelles.

Courir (= dans nimporte quelle direction)
Tu cours dans la direction de la touche directionnelle utilisee. Lorsque tu cours, tu ne peux pas te
défendre. Mais tu te déplaces rapidement.

Marcher [= dans nimporte quelle direction. Appuyer sur les touches R1 ou R2
Tu te daplaces lentement en faisant face a ton adversaire, Tout en marchant, tu te mets en position
de défense Guard. Marcher lentement vers son adversaire est une des tactiques de ce jeu.

Esquive (Appuyer sur une touche directionnelle tout en maintenant appuyée 1a touche R1 ou R2)
Tu pivates et deviens & moiti& transparent. Tu esguives ainsi les attagues speciales.

saccroupir (Maintenir appuyee la touche Rl ou R2]
Tu te baisses et Evites ainsi lattaque haute de ton adversaire.
Tu te protéges egalement contre les attagques basses |'Low Attack'.

roulade (== Maintenir appuyée la touche Rl ou R2]

Tu roules dans la direction de la touche directionnelle utilisee. 51 tu utilises une touche attaque
pendant gue tu roules, tu peux attagquer une fois Ia roulade finie.

Note : Tu ne peux pas utiliser le joustick gauche pour rouler.

Saut == 0U G + 5 ou |2 touche L1 ou L2]

Tu sautes dans la direction de la touche directionnelle utilisée. La hauteur de saut dépend du temps
de pression de la touche directionnelle. Si tu appuies sur une touche attaque lorsque tu effectues
un saut, tu attaques en sautant.

Mote ; 5i tu utilises le joustick gauche, tu ne peux pas exécuter de saut avec les touches
directionnelles.
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Pas [ en maintenant appuuée 1a touche R1 ou R2

Accroupi, tu fais des petits pas dans la direction de la touche directionnelle utilisée. Combinee avec
les touches d'attaque, cette manipulation te permet de realiser des attagues originales.

Note : la distance des pas varie selon que tu utilises les touches directionnelles ou le joystick eauche.

ATTAQUES :

Les formes d attaques ci-dessous peuvent étre executées par nimporte quel personnaee.

HIGH ATTACH [attague haute)
Appuie sur1a touche @ ou @. Cette attaque vise le haut du corps. Tu peux Bviter cette attaque en
prenant la position accroupie ou 'Guard'.

MID ATTACH (attaque milieu)

Appuie en meme temps sur la touche ® ou @ et sur 1a touchefl. Dautres attaques peuvent atre
exécut@es par une combinaison de touches @ ou @. Elle vise le milieu du corps. Tu Bvites cette
attaque en prenant la position 'Guard’.

LOW ATTACH [attaque basse]
Appuie sur la touche €3 Cette attaque vise le bas du corps. Tu evites cette attaque en prenant la
position accroupie.

SPECIAL ATTACH (attaque sp@ciale)
En appuyant sur la touche @, chaque personnage peut exécuter une attaque spéciale. Tu peux
echapper aux attaques spéciales. mais pas avec la position ‘Guard’,

GUARD (d&fensa)

Tu peux bloguer les attaques de ton adversaire qui visent le haut et le milieu du corps. en te tenant
debout, face a lui. Pour les attagues basses, tu peux te mettre en position de défense accroupie.
Tu ne peux pas te mettre en ‘Guard’ contre les attagues spaciales,

1=



La position de défense nest pas efficace quand le corps de ladversaire devient rouge. Essaie alors
d esquiver les attaques. Lorsque tu fais dos a ton adversaire, tu deviens bleu. Tu ne peux alors plus
te defendre.

INTERRUPT [interruption)

5i tu opéres une attague speciale en méme temps que ton adversaire, tu te trouves en position de
defense et contre-attaques automatiqguement. Cela sapplique aussi pour une attaque normale.
Certaines attagues ne peuvent pas étre interrompues.

UST FRAME TECHNIQUE (technique sp&ciale)

Il est possible d'operer des attagues avec une technique spéciale en appuyant sur les touches & un
moment précis de | attaque.

5i tu réussis, le point de contact est enveloppe dune lumigre bleue et un ')’ apparait sur la liste
technigue. Le moment d'exBcution est différent pour chaque te chnique, 1 est donc judicieux de
lancer les attagques a des moments différents.

ATTAQUES AVANCEES :

En combinant ces fonctions avec les touches directionnelles, tu peux utiliser differentes techniques
d'attaques.

voici ci-dessous quelgues exemples:

Forte attaque haute: G+H >

Forte attaque basse: G+L

Attagque en courant: Houl

Attaque en marchant: Houl

Attaque en sautant: Houl

Corps @ corps : H + L quand tu te trouves au-dessus de ton adversaire
Contrecarraer la lame

de Tadversaire: LC

pebondir sur le mur: H en courant vers un mur

Ultime attaque spEciale: Maintenir appuyie 5 jusqu'a la fin de l'action.



Saijsie: G+ H + L
Si tu appuies sur G + H + L en méme temps, tu saisis ton adversaire, Cetta attague est aussi possible
lors dune 'Guard’ (G) avec la combinaison H + L.}

Si loperation reussit. quatre autres deplacements sont possibles :

Attaques aprés avoir attrapé 'adversaire
+ Mettre a terre : aucun mouvement n est neécessaire aprés l'attaque
- Frapper ! H ou L successivemnent (jusqua 3 coups’
* Lancer dans les cordes : appuyer sur les touches directionnelles dans la direction des cordes

Hold Break

Le 'Hold Break’ te permet d'@chapper 3 ton adversaire lorsqu'il te met a terre ou te lance dans
les cordes. Lorsque tu es saisi par ton adversaire, tu peux te mettre en position de defense et
echapper ainsi & l'attaque. Lors d'une frappe. tu peux utiliser le mode Interruption si 'attaque
spéciale est exécutée a un certain moment.

Mise & terre spi@ciale

Appuie sur les touches directionnelles de facon circulaire ou fals pivoter le joystick gauche une
fois, puis @ + H + L. Cette manceuvre te permet de saisir ton adversaire et de le jeter & terre.
Tu ne peux mettre ton adversaire a terre que si tu es pres de lui. Ton adversaire peut echapper
a lattaque en prenant la position de défense si tu deviens bla|¥-

Plaquage : G + H + en courant
Cette manceuvre te permet de plaquer ton adversaire au sol, @ condition d'&tre prés de lui.
Tu peux Echapper a cette attaque en adoptant 1a position de défense si tu deviens blanc.

5i le plaquage réussit, voici d autres attagues possibles :

+ Frapper : H ou L successivement (jusqua 3 coups.
- Mettre a terre : aucun mouvement n'est nécessaire aprés avoir saisi l'adversaire



Attaque utilisant une caisse :

Les caisses sont positionnées stratégiguement suivant les &tapes. Tu peux les pousser ou monter

dessus. Tu peux les lancer sur ton adversaire si tu te trouves prés d'une caisse et appuies sur G + H
+ L. Tu peux utiliser les armes et les objets issus des caisses détruites.

Se ressaisir :

Si tu te fais renverser, tu peux, en choisissant ton moment, te mettre en garde avant de tomber.

Cela te permet de te ressaisir et d @viter de perdre du temps. Cette manipulation est egalement
possible si tu es attaqué en Vair.

sSe relever ;

Essaie de te relever le plus tot possible. Tu 8vites ainsi une nouvelle attaque de ton adversaire.
Apres un certain temps au sol, tu te releves automatiquement.

citu restes au sol, voici les déplacements possibles :

Se relever

Rouler

Sauter en se levant

Se relever, attague basse
Se relever, attague milieu
Uppercut

Balayage

G

touche directionnelle

G+5

L

H

H + L lorsque ton adversaire se tmg: prés de ta téte

H + L lorsque ton adversaire se tro prés de tes jambes

s



PERSONNAGES :

HEN MISHIMA (GODHAND)

Un ancien mercenaire de la mystérieuse organisation ‘Red Scorpion'.

Sur le point de percer le secret des ruines. il sampute le bras pour cbtenir le droit de quitter Red Scorpion.
selon lul, ses ambitions valent ce sacrifice. En echange de quelques informations. une autre organisation i
fournit un nouveau bras et luf permet de monter une équipe de recherche, entitrement vouge 2 la decouverte
du secret de Timmortalite. 1 apprend alors par son équipe que 1a pierre incrustée dans EHRGEIZ pourrait stre la
clé des ruines. Son désir diimmortalite le pousse donc a participer au tournoi d'EHRGEIZ.

PROFIL :

AGE : 26 NATIOMALITE : Japanaise SEXE : Masculin

OCCUPATION : Ancien mercenaire : Président de la Cie Mishima Construction
ARME [ATTAQUE SPECIALE) : Bras Canon ¢ Eclair / Grenades

One-two Hick : H.H. H

Divide Combo Step : HHIHHHHHILHHILHHHG

Rising Upper : H+L T
Arm Gun : S

Mach Punch : H. L H. H.H, H. H, H, H. H/H

Triple Arm Gun : maintenir appuyee 5

Shoulder Tackle : H + L en courant

Rolling Mine : 5 en roulant (G pour exploser)

Divide Combination Step: Pas. H. L. H

Grenade Toss ; S en sautant




YOKO KISHIBOJIN (YOYO YORO)

Le pere de Yoo est archéclogue et sa mére est maitre dans lart du Hishiboujin ryu Jyujutsu. A I"age de 10 ans,
ses parents divorcent et sa mere @léve seule. Alors qu'elle est encore au lycee. Interpol la remargue pour ses
comp&tences dans lart du lyujutsy. Elle est alors inteeree dans leur unité de combat rapproche. Un jour, elle
recolt une lettre de son pére qui la charge d'acquerir EHRGEIZ Dans le meéme temps, Interpol lui donne pour
mission de participer au tournei afin denqueter sur les activites suspectes qui entourent EHRGEIZ.

PROFIL :

AGE : 17 NATIONALITE : Japonaise SEXE : Feéminin
OCCUPATION : Agent dinterpol

ARME [ATTAGQUE SPECIALE) : Yo-Yo

Triple Upper Attach : H.H.H

Burning Rage : HHLLHHILHHHEHHALLL

Moon Hich: H+L

Hishibojin Yo-Yo : 5

Rapid ferial Hick : G+LHHHH ¥
Marbles : 5 en sautant

Crescant Hick : G+ H en courant

Mad Dog Walk : Maintenir 5

Slammer Pas. L L

Backhand : 5 lorsque la jauge * Special Attack’ est vide




PERSONNAGES :

PRINCE DOZA

Sa devise est : ‘ansantir quiconque se trouve sur men chemin ' Doza est en permanence & la recherche
dadversairas plus puissants.

Cependant dans le monde du kick boxing, il reste le maitrs incontests, Capable de vaincre ses ennemis & mains
nues, Doza commence a s'ennuyer et sent le besoin de trouver un défi 3 sa hauteur. Lorsqu'fl entend parler du
tournci EHRGEIZ, ol les concurrents peuvent user de pouvoirs psychiques et darmes aussi diverses fLie
meurtriéres, il sait qu'fl 2 sa chance. Le secret dEHRGEIZ le laisse indifférent. mals son esprit
guerrier s'anime & I'idée d'affronter des adversaires exceptionnels.

PROFIL :

AGE : 23 NATIONALITE : Britannique SEXE : Masculin
OCCUPATION : Hick boxer

ARME (ATTAQUE SPECIALE) : Rocket Punch

Jumping Hnee : H+L

Divine Reverence : HHLHHHLHHHH E

Body Break Shot : HHHHLL

Hurricane Straight ; H+L+5

Hurricane Spin Hick : Appuyer sur les touches directionnelles dans un mouvement

circulaire ou faire pivoter le Joystick Analogigque, puls H. H. H. H. H
Death Fire : s
Triple Death Hammer : H. H. H. H, en courant

Desperado Fire : Maintenir 5
Low Boomerang Hoolk:  Pas. M. H
Loose Boot : S lorsque la jauge 'Special Attack’ est vide



SASURE

Son apparence révele immédiatement san statut de Ninja. mais son identite réglle demeure inconnue. Il travaille
actuellament pour T'organisation ‘Red Scorpion’, mais gtant amnesique, il ne se souvient pas de san vral nom. Lo
d'une mission ol il &tait charee d'assassiner l'aventurier Hojl Masuda, fl remarque une mystérieuse pierre
incrustée dans lepee de celui-cl. Convaincu que cette pierre précieuse lui permettra de recouvrer la memoire,
Sasuke est déterming 3 acquérir larme l&gendaire EHRGEIZ.

PROFIL :

AGE : Inconnuy  NATIONALITE : laponaise ?] SEXE : Masculin
OCCUPATION : Ninfa

ARME (ATTAQUE SPECIALE) : Shuriken, Hatana

Ninja Sword Run : H.H. H.LH

Flip Slash : G+L+5S

Rising Back Flip ToSlash: H+LH+LH

Shooting Star : 5

Triple Slash : H, H. H en courant

Super Star : Maintenir S

Ninja Deception : Pas. L. L.H

smoke Bomb : S en sautant

Hagehisa : H, H, H, et entre les deux. L H

Quick slash : 5 lorsque la jauge “Special Attack’ est vide




PERSONNAGES :

LEE SHUWEN

Martre de 'art mortel du Kempo et fondateur du Hakkyoku Hen, Lee a acquis 12 puissance et la technique de tuer
un homme en une seule attague. On raconte quil y a des annees, fl est mort empoisonng. Cependant. grace aux
pouvairs d'un elixir Iegendaire trouve dans la sépulture du premier empereur, Lee fut miraculeusement ramene a
la vie. Lelixir lui @ redonné vie, mais 1l le rajeunit aussi. A force de rajeunir, Lee finira inexorablement par
disparaitre. Afin d'@viter un tel sort, il se donne pour mission de trouver la clé de Timmortalite, Commence alore
son périple a la recherche des ruines et de leur secret,

PROFIL :

AGE : Environ 47 [pour le moment] MATIONALITE : Chinolse seExE : Masculin
OCCUPATION : Assassin Self Defense

ARME [ATTAQUE SPECIALE) : Nagayari

Hellstarm : H.H.H . H

Dragon Cannon : Maintenir H + L + 5

Cold Shoulder : H+L T

Divine Spear : 5

Double Heaven Hick : H. H en courant

Judgment : Maintenir 5

Sweep To Tiger Elbow:  Pas. L. LLH

Brandish Spear : Appuyer sur les tocuches directionnelles dans un mouvement

circulaire ou faire pivoter le loystick Analogique, puis 5
Magical Double Hand Slap : Appuyer sur les touches directionnelles dans un mouvement
semi-circulaire ou faire pivoter le Joystick Analogique de
20 degres, puis H, I, H
Palm Rush : 5. H, quand la jauge 'Special Attack® est vide

=0



WOLF GIRL 10

|r

. Encore enfant. Jo survit a un accident d avion en Amazonie, s°'en sortant avec seulement quelques blessures 3 la
tete . Elevée par des loups. elle développe une force physique trois fois superieure & celle dun étre humain
normal. A Ta mort de sa mere louve, Jo acquiert la réputation de * fille louve mangeuse dHomme * at est
finalement capturée. Une fols en prison, elle montre une agressivite féroce envers ses getliers. Red Scorpion
entend parler delle et decide de la recruter en lui donnant le nom de Jo. Elle recoit immédiatement lordre de

chercher EHRGEIZ sans avoir la moindre idee de ce pourquoi elle se bat.

PROFIL :

AGE : 18 nNATIONALITE : Allemande. mais sans patrie depuis qu on la croft morte

SEXE : Féminin

OCCUPATION : Prisonnigre

ARME ATTAQLUE SPECIALE) : Transformation

Prisoner Hick :
Hornbreak Dread :
Tail Strike :
Transformation :
Destruction Spin :

Walwen Hick
Lunatic Dance .

I GA-Suppressor
RoltinE Fane :

_. Lunatic High :

H.H. H

H+S LLHH+LLH

H+L E
s

Appuyer sur les touches directionnelles dans un mouvement
circulaire ou faire pivoter le Joystick Analogique, puis H
H aprés Transformation

H + L. L en courant

H + L en courant aprés Transformation)

Pas, L. L

H lorsgue la jauge 'Special Attack' est vide




PERSONNAGES :

DASHER INOBA

Inoba est un éminent lutteur et disciple de Harl Schneider, le fondateur du tournof EHRGEIZ. 1! est également
membre du comité de surveillance EHRGEIZ. 4 1a mort de son mattre, Inoba découvre une lettre laissée par
Schneider. Celle-ci sous-entend que ce dernier aurait effectué des recherches sur le lien unissant 1a pierre
incrustée dans EHRGEIZ et les anciennes ruines. Depuis le jour ol 7l a8 posé les yeux sur la pierre mythigue,
Inoba est fascing par son aura. Poussé par le désir de posséder 1a pierre et de lever Te voile du

mystére entourant les recherches de son mattre, Inoba est désormais déterming 3

mettre 1a main sur 1arme legendaire.

PROFIL :

AGE : 38 MNATIONALITE : laponaise SEME : Masculin
OCCUPATION : Lutteur Pro

ARME (ATTAQUE SPECIALE ] : Techniques de lutte

Triple Chop @ H.H.H

Grand Hnuckle : H+S JLHIJH

Rolling Upper : H+L

Dasher Bomb : S

Dasher Lariat : H en courant

Final Dasher : Maintenir S

Braw! Kick : Pas, H

Homing Body Press ; S en sautant

Hee! Slam : G+L+5

Dasher Scissors : S lorsque 1a jauge "Special Attack’ est vide
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HAN DAEHAN

Maitre dans lart du Tae Hwon Do, Han est une jeune star du cinéma d action qui n'a pas bescin de doublure pour
s&5 cascades. Ce que les gens ignorent, c'est que sa jambe droite est artificielle. 1l y a un an. lors d un tournage au
Moyen-Orient, un @trange nuage de fum@e noire I'a privé de sa jambe drofte, Essayant de trouver une explication
# ce phénoméne, il découvre des informations sur plusieurs incidents similaires qui se sont produits aux abords
oes anciennes ruines.

. Dashan est alors attiré tout comme les autres par les mystérieux alentours des ruines.

PROFIL :

AGE : 23 NATIONALITE : Coréenne SEXE : Masculin
OCCUPATION : Star de cinéma daction

ARME [ATTAQUE SPECIALE : Missile

Hfling Blade : H.H.L

Bloodhound : G+LLLH

swallow Thrust : H+LH

H-1: 5

Death Flafl ; 6+LLLL

H-10: Maintenir 5

Tomahawh : H. H. H en courant

Scarecrow : S lorsque la jauge "Special Attack’ est vide
Rapier Kick : Pas. H

Crowpick Combination: H (8 fois] aprés Scarecrow




PERSONNAGES INVITES

Les personnages invites viennent du monde de Final Fantasy ® Vil its ont mystérieusement été appelés a se
joindre au tournoi de EHRGEIZ. Certains invités ne feront leur apparition que sous certaines conditions.

CLOUD STRIFE

C'est un ancien soldat de la compaenie Shinra qui travaille maintenant
en independant. Son imposante epeée a le pouvoir de trancher nimporte quoi,

TIFA LOCHHART

Cest une amie d'enfance de Cloud et un membre du groupe
révolutionnaire AVALANCHE. Serveuse dans le bar dun guartier misérable, elle est par ailleurs
adepte de T'art martial Zangan-ryu. Par conséquent, ses poings et ses jambes sont des armes

WA redautables.
SEPHIROTH
Le SOLDAT légendaire que Cloud a toujours voulu &liminer.

Aprés avoir appris le secret de son passé, 1a haine qui s'empare
de lui le pousse vers sa propre destruction. S5on arme est lépée

toute puissante Masamune.




YUFFIE RISARAGI

Cest une descendante noble des Ninjas. Elle se donne pour nom * Materia Hunter ', car
elle collectionne des materia du monde entier. Sournoise et egoiste, elle est cependant
une précieuse alliée grace a son shuriken g@ant et ses dons de Ninja,

VINCENT VALENTINE
Cest un ancien tueur de la Section Shinra Intelligence les Turcs) qui porte un lourd passé.
Aprés avoir #té endormi dans le Manoir Shinra, | est assassing par un de ses tueurs.
Grdce & une reconstruction bionique, fl est rameng 3 la vie. Il est maintenant doté de
pouvairs surnaturels,

¥

DIANGO
; - ""-""ﬂ N euette les visiteurs derriere les anciennes ruines.
2 Cette creature mystique recherche une force mysterieuse. Une enigme entoure
cet animal.




MINI GAMES :

Ehreeiz comprend guatre Mini Jeux [Mini Games). Choisis-en un 3 partir du menu principal,

Naote : Les commandes de 1a ‘Infinity Battle’ [Bataflle Sans Fin! et de |2 "Battle Runner’ [Bataflle des Coureurs) sont
les memes que pour EHRGEIZ. Choisis e mode de 1a Manette au moment de la sélection des personnages. Les
paramétres tels gue la configuration des touches sont réelés selon le Mini Jew.

Infinity Battle :

Ce jeu, destingé 3 un seul joueur, consiste a vaincre tous les adversaires
auxguels tu es confronté. Lorsque ta jauge de vie est vide, le jeu est fini.
Quand tu bats ton adversaire, ta jauge de vie se remplit plus le combat a
&te remporte rapidement, plus la jauge se remplit| Lorsque la jauge est
pleine. un cceur apparait. 5i tu gagnes sans recevoir de coups perfect), le
nombre de coeurs augmente jusqua 8). Essale d'obtenir le score le plus
elevé en battant le plus d'adversaires possible.

Battle Runner :

Ce Mini Jeu consiste a courir sur un circuit. Pour gagner, tu dois courir plus
vite que ton adversaire,

Selectionne d'abord un personnage et une course. (5 tu joues cun#a
lordinateur, tu ne peux pas choisir la course!. la jauge de vie des
personnages se remplit ou se vide selon les dommages infliges ou subis.

A chaque fois que tu infliges des degats a ton adversaire, ta jauge augmente
ainsi que ta vitesse. [La vitesse change aussi selon le décor). Attaguer
ladversaire est une des méthodes pour enrayer sa course. |l est possible
en outre de collecter des objets permettant de prendre lavantage de la course.
Une utilisation stratéeigue de ces objets reste la cle de la victoire.




ANNEXES :

Bouge RVS La course change de direction
Seu HPEXC Les jauges de vie sont interchangées
laune 5P UP La jauge 'Special Attack’ est rétablie

Lz situation change selon les objets collectés.

Battle Beach : -
Ces epreuves ont lieu sur une plage, en plein ete. Il suffit dappuyer le plus | -‘D'DEF'
rapidement possible sur les touches pour faire courir les personnages. 5 -
Pour la premiére epreuve ‘Battle Dash' Course), tu dois battre ton b RS
adversaire au sprint. Pour 1a deuxieme 8preuve ‘Battle Flag” (Course au ? > =
drapeau), tu dois &tre le premier a t'emparer du drapeau situé a larrivée, et i—%
La troisieme Epreuve ‘Battle Hurdle' est une course dobstacles.

Pour chacune des épreuves, tu dois obtenir un meilleur score que ton
adversaire. La jauge en haut de T'ecran affiche 1a vitesse de la course.

Appuie de maniére répétitive sur les touches Run (Courirl. Appuie sur les touches Action au bon
moment et essale d'obtenir le meilleur score.

Commandes :
Touches & ou @ (plusieurs fois): Courir
Touches @ ou @ ; Action :

Battle Dash  Arrivée L 3
Battle Flag  Glisser, se relever (quand le personnage tombe,
Battle Hurdle Sauter, se jeter au sol (avant 1arrivée]



Battle Panel :

Deux équipes [rouee & bleue’ s'affrontent sur un grand echiquier rouge et bleu. Choisis d'abord ton
personnage. puis un echiguier et le jeu commence. (51 tu joues contre Tordinateur, tu Ne peux pas
choisir T'&chiguier. Tu changes la couleur de la case de ton adversaire Jorsque tu l'entoures de cases
de ta propre couleur, Le jeu se termine lorsque 1 echiguier est rempli. L'@guipe qui a le plus de cases
sur T'&chiquier gagne. Des cases de couleur neutre apparaissent au cours du jeu. Ces cases prennent
la couleur du joueur qui les entoure. Attague ton adversaire pour lempecher de prendre tes cases.

Commandes :

Touches directionnelles : Mouvements du personnage
Touche &3 : Changer 1a couleur du panneau
Touche H : Attaguer ladversaire

Brand New QUEST :

The Forsaken (Dungeon Le Donjon Abandonné).

Alors que se deroulent les eépreuves du tournoi EHRGEIZ, un archeclogue du nom de Hoji Masuda
proeresse en direction des ruines supposées détenir le secret de limmortalité. La. il découvre
lentrée condamnée dun escalier. Excite par la curiosite, il en dégage Tacces : il est aux portes de sa
destinée. Ce nouveau monde empreint de vestiges du passé a une dimension surnaturelle.

Hoji. a la recherche de la source de la vie &ternelle, est attire :Iari les profondeurs du donjon.



HOJI MASUDA

Le pere de Yoko Hishibojin (Yoyo Yoko| et triple vainqueur du tournoi
EHRGEIZ. Archéologue, il recherche la vérita enfouie derrigre la mystére
des anciennes ruines.

CLAIR ANDREWS

Enfant prodiee. elle entre & luniversité a 13ee de 16 ans. Eléve de Hofji
Masuda, elle est trés indépendante. méme 5i on la considere encore
nawe. Lorsgue Hoji commence son expedition, elle sinvite comme
assistante.

Deux modes sont possibles avec Brand New QUEST: Te "Normal
Maode' ‘Mode Normal), ol deux personnages explorent le donjon 'un aprés lautre. Le
Hard Mode' (Mode Difficile), ot un seul joueur explore le donjon sans pouvoir retourner au village.

ACTION SCREEN :

Commandes
Touches directionnellas : Mouvements du personnage
Touche (8 : ‘Physical Attack’ attaques|. Attaque les monstres armes.

Maintiens la touche enfoncee, puis relache-la pour obtenir une
‘Special Attack (attague spéciale’

Touche ®: 'Magic Attack (attaques magiques. Appuyer sur la touche @
pour obtenir les effets magiques des materias. Maintenir
appuyée la touche puis la relacher pour obtenir les effets ‘Ultra
Magic'. Tu dois posseder des pierres magiques pour produfire une

‘Magic Attack'

Touche 3 : Ramasser des objets

Touche @ : Utiliser les objets du sac

Touche L1: Saut

Touche R1: ‘Guard’ (position de defense.. Defense au moyen du bouclier ou
de Tarme



Touche L2 ou R2 :
Touche SELECT :

Touche START

1. Jauge de vie, indigque
ton niveau de vie
(jauee verta)

2. Jause de ressources
énergétiques (jause rose)

3. satchel (Sh)

4. Basic Magic (BM]

5. Ultra Magic (UM)]

6. Magic Stones

7. Dungeon Level

8. Weapon (wp) / Armor |ar

9. Map

Permet de choisir des objets du sac.

Mettre le jeu sur pause. Appuyer sur la touche START pour
reprendre le jeu.

Affiche 1a fiche signalétique. Il est possible, a partir de cet écran,
dutiliser les objets, les armes et la magie.

Si tu es & I'arrét, ta jauee de vie se remplit. provogquant
simultanément une baisse de la jauge de ressources enereatiques
Lorsque ta jauege de vie est vide, tu t'effondres. (Voir p. 34 pour le
explications de GAME OVER |

Elle représente tes ressources énergetiques. Lorsque cette jauge
est vide, ta jauge de vie se vide petit a petit.

Plus tu bouees, plus ta jauge se vide rapidement.

Sac contenant quatre objets disponibles sur '&cran Action.

Affiche la materia utilisée pour le 'Basic Magic".

Affiche 1a materia utflisée pour le 'Ultra Magic'.

Affiche le nombre de pierres magiques dont tu disposes.

Affiche 1&tage du donjon od tu te trouves.

Affiche lorsque ton arme ou armure est sur le point

d'etre détruite.

Affiche le plan de letage ou tu te se trouves. Le point rouge
correspond 3 ta position. Le point viclet designe le niveau den
dessous. Le point jaune, le niveau du dessus. [La carte n'apparant
que s il ny a pas de monstres.

NumErotation de T"&cran Acti



FICHE SIGNALETIQUE :

Lorsque tu appuies sur 1a touche START 3 un moment ot 1l n'y a pas de monstres, une fiche
signaletique apparait. Sur la partie droite de ta fiche, chaisis un objet. En appuyant sur la touche &
un autre menu avec Uneguip’, 'View Stats' et 'Cancel’ apparait ce menu ne concerne que les armes
=t armures.. Pour selectionner une de ces options, utilise les touches directionnelles, puis la touche
. Les sélections peuvent etre annulees en appuyant sur 1a touche & Appuie sur 1a touche SELECT
2e la fiche sienalétique. Le menu avec les opticns 'Chech Stats’, 'Save Game' et 'Quit Game” apparait.
Ta santé depend de ce gue tu manges et affecte tes capacités lors des ‘level-up’.

L Level

2. Experience Points (Exp)
3. Maximum HP

4. Attachk

5. Defence

5. Magic Attack
7. Magic Defence

8. Dexterity

9, Speed
10. Consumption Rate

1. EXP Gain Rate

Représente ton niveau.

Une fois que tu gagnes un certain nombre de points ou ‘Experience
Points’, ton niveau augmente.

Represente le nombre total des points obtenus.

Représente ta vie ou 'Physical Strength’ maximum.

Représente ta puissance d'attague. Les armes augmentent la
puissance de lattaque.

Représente la résistance aux attaques physiques. Plus le nombre
est grand, plus la résistance est forte.

Représente ta puissance magique, utilisant les materias.
Représente ta resistance aux attaques magiques. Plus le nombre
est grand, plus 1a résistance est foge.

Représente ton habileté a utiliser les objets dont tu disposes. Plus
le nombre est grand, plus la dextérité est grande.

Représente le temps gue tu mets pour te remettre dune attaque.
Représente la rapidité a laguelle tu commences a aveir faim. Plus le
nombre est grand, plus tu peux progresser sans ressentir la faim.
Représente le nombre de 'Experience Paints’ que tu recois lorsque
tu mets un adversaire hors de combat.



Note: 5i tu appuies sur la touche @ aprés avoir selectionng un objet avec le curseur, le menu suivant
apparait :

(Les choix proposes ne sont pas tous les mémes selon les objets selectionnes).

-Use - Equip -Drop -Place in Satchel - Equip Magic

Confirme 1a sélection en appuyant sur 1a touche & .
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LE VILLAGE :

Merchant Shop (Armurerie) :

Dans ce magasin, tu obtiens des informations. Tu peux en outre venhdre
et acheter des armes, des apmures et autres objets necessaires & la
poursuite de ta quéte. Plus tu avances dans le jeu, plus tu disposes

d objets divers.

Blacksmith (Forgeron) :

Les armes et les armures sont résistantes, mais elles finissent cependant
par s'user et se casser. Laisse le forgeraon les remettre 3 neuf, Tu peux
aussi ici combiner les armes et les armures.

Magic Shop (Boutique Magique) :
Ce magasin vend des pierres magiques.

3



Grocery shop (Epicerie) :
Leépicier vend des denrées nécessaires 3 ta survie.

HEtel :
Cet endroit t'offre les avantages suivants:

The Front Desh !
Tu peux déposer de I'argent 3 1a reception.

Guest ROOMS ;
Lorsque tu utilises un des personnages, le deuxiéme se repose dans une chambre d'hotel.
Pour utiliser le deuxisme personnaee, il suffit de lui parler et ils echangent leur role

Restaurant :

1= sommelier du restaurant est assez bavard.

57 tu lui rends visite réeulierement et parles avec lui, tu obtiens des informations intéressantes pour
ton aventure.

Dispositions diverses :

avancer dans le Donjon :

Pour avancer dans le donjon, tu dois battre les monstres que tu rencontres.

Utilise tes armes, tes objets et ta magie. De temps en temps. les monstres vaincus laissent tomber
des objets ou de largent. Tu peux utiliser ces objets tout de suite ou lgs garder pour plus tard.

Tu peux dépenser ton argent au village ou le deéposer & la bangue de otel.

A propos des 'Physical Attack" :

Tes personnages peuvent s'équiper de différentes armes pour se battre contre les monstres quils
rencontrent. Une fois que tu as choisi une arme, tu peux appuyer plusieurs fois de suite sur la toucht
@ pour effectuer des attaques repetees. Maintiens cette touche appuyée, puis relache-la pour
obtenir une «Special Attach:.

A propos des "Magic Attack” :

5i tu t'Bquipes de materia, tu peux alors utiliser les pierres magiques. Les effets magiques des
materias se declenchent lorsgue les pierres magiques se consument. Tu as le choix entre ‘Basic
Magic' et ‘Ultra Magic’. Appuie une fois sur la touche @ pour obtenir "Basic Magic . Maintiens cette
touche appuyée, puis relache-la pour obtenir ‘Uitra Magic .



A propos des "ltems’ (objets) :

Chaque personnage possede un maximum de 30 emplacements pour entreposer ses objets. Un
emplacement peut contenir 1006 ou encore 50 pierres magiques.

Le sac peut contenir jusqu'a quatre cbjets (que tu peux saisir rapidement|. Si un monstre apparatt
brusquement, tu peux selectionner un objet du sac en appuyant sur les touches L2 ou R2 et Tutiliser
en appuyant sur la touche @. Le sac ne peut pas contenir certains objets. Tu peux laisser les objets en
trop en dépot a T'hatel du village.

S'Echapper du Donjon :

En utilisant Te “Dragon Wing' ‘Afle du Dragon), tu peux créer une breche spatio-temporeflle pour
techapper et rentrer au village. Cette bréche reste guverte jusqu'a ce que tu retournes au Donjon.
Tu peux donc revenir sur tes pas sans probléme.

Saving (Sauvegarder) :

Que tu sois a@ | intérieur ou & 'extérieur du donjon. tu peux sauveegarder 3 nimporte quel moment.
Choisis "'Save Game' sur Ia fiche signaletique avec la touche SELECT. Quitter le jeu ne te colte rien,
mais sauvegarder colte de l'argent.

Loading (Chargement) :
En mode 'QUEST", tu ne peux pas sauvegarder le jeu avec I'option ‘"MEMORY CARD' du menu principal.
Tu ne peux sauvegarder les résultats du jeu gu'en entrant dans le i'#.)'dE "QUEST".

Game Over (Fin du leu):

Ton personnage s'effondre quand il n'a plus de points de vie. Le personnage restant doit alors
venir au secours de son partenaire, en localisant 'endroit ou ce dernier est tombg. Il ramasse
ensuite 13 caisse contenant son esprit et le ramene ainsi a la vie.

Comme 1'8tat de Clair est différent de Hoji, 1l est nécessaire de relever leur niveau individuellement.
Le jeu finit si un personnage meurt avant de pouvoir porter secours a lautre.

Eq
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Customer Service Numbers Games Hotlines ™\

» Australia 1 902 262 662° 1902 262 65

“UTM Calls chanyed &t 51.50 par min, G0 paeeess N = ==

» Osterreich _0990 970 111° 0900 970 111°
Dar Arrpf prer deser Mummes otk rmas 47 Grosches S

» Belgique/Belgié/Belgien 011 / 301 306 900 000 DO°
« Danmark - (+45) 33266820 —  _ _(+45)33 266820
A ar-ioes SO0 TR 00

» Suomi 0660 411 91 0500 411 911
* France (803.843.843 EEsaw
» Deutschland __ 01805 / 766 977 D120 578 5TE

S DL Kinder und Jugendiche soffen wor den Arvuden dar PlayStttion-FHoling de Efomy EZafurostenscraoes o= e T S

= Greece (D0 301) 677770 D90 =2 o
* Xpdwor chhone 184 Sp. 10 AETTO ouv SNIA. MopakohOUUE NP XOAZOETE TOV GRICL0 DUTS LRERens T Smanes =
TMPOOGNOU THU TARPGVEL TO AOYApIaTua H TAEQWIT] DUVEEOT CTOCTISLITE ST & Wesas

= Ireland {01) 4054022 1550 13 14 15 RLOL omiy)"
el ot S re S8 e T

« talia — 147 828 384" 156 8L
Sril ameny o Ona chamaks wrbang, S8 minorere chistens 4 pewesso &7 gEnio, I coF cela edafocaiy & L 1 SR o il - ST =g

* Nederland 0495 574 817 — 0Ss 05 5 00D o0
« New Zealand (09) 415 2447 : D00 STEES
"Befiore yoei call this rumbe, plaase seok the pormission of the parson responsitne o paryeng "‘.‘n‘ Cal oot §7 50 (- SET] DIy e

* Norge 2336 G600 ——— . Y
Areey 24 Seveer MO B 7S or i

- Porfugal — 70T 232310 — 0707 23 23 10
« Espana 802102102 o0& 333 528
= Syerige 08-587 610 00 E 0719-310 311*
{opat mind-io IFOG-2700 “S-sarmus

* Schweiz 0000 55 20 55 0900 5520 55 / Ein Anruf kosiel
YFr 1.+ Kinder und Jugendichs seiiten 1or Dem Anrufen dar Hotine da Ehom ofder Emehungshersctilioes U Snsulees e
« UK 0990 99 B8 77 09064 765 765 (incl. NI)"

“Toweh Tone activaled taniea Calls chargad o 600 per minuie during daytime ("Cormect af Decamber 1330). Piease seox permeson 500 5 S
payer belsre caling. Sernce provider -Telscom Posentia, PO, Box B8 Cleveninn, BERY LN
Please call these Customer Service Numbers anly for PlayStation Hardware Support
Details of call costs apply only 1o PowerLing Game Help numbers
For Game Help, please call your local PowerLine numbser A
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PROCHAINEMENT

www.square-europe.com

www.playstation-europe.com
SLES-02n

-l!-':\d'nh;:iﬂhxf a'e iwpEiansd indemarks of Sory Compuesr Entedaress inc
2 1959 00 Sopsere Co Lt A8 nghts esesved. SOUARESOFT and SOLARESDET Liogs aro mgeiored tademane of Squan Co, Ly
BAGA FRONTIER B a trecemark of Souses Co, 18d
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